
REGOLAMENTO WIKIQUIZ
Istituzioni Scolastiche Secondarie di I e II grado

In occasione delle Finali Nazionali le classi si sfideranno sul piano di-
dattico secondo un confronto all’americana: una Commissione proporrà
delle domande sul mondo del calcio (fonte WikiCalcio) e le classi do-
vranno sfidarsi prenotandosi per rispondere.
Ad ogni risposta verranno assegnati dei punti così da determinare una
classifica didattica finale.

Il 25 maggio si svolgerà il WikiQuiz.
La mattina si sfideranno congiuntamente le classi finaliste della cate-
goria cadette/i, il pomeriggio quelle della categoria allieve/i.

Ogni classe sceglierà il proprio capitano, che sarà il portavoce della pro-
pria squadra e l’unico a poter comunicare la risposta dopo essersi con-
frontato con i suoi compagni. A ciascuno di loro verrà assegnato un
pulsante con il quale prenotarsi. La classe che si prenoterà per prima,
avrà il diritto di rispondere e acquisirà punti in base ai seguenti criteri:

1. risposta corretta: +2pt
2. risposta parziale/incompleta: +1pt
3. risposta errata/mancata: -1pt

Ogni classe dovrà dare la risposta in un tempo massimo di 60”.
Nel caso di risposta errata/mancata, sarà la seconda ad essersi preno-
tata a poter rispondere. E così via.

Lo scopo del gioco è di guadagnare più punti rispetto alle altre classi,
rispondendo esattamente ai quiz proposti, senza sbagliare.

Le domande verteranno sul mondo del calcio, nello specifico su quanto
pubblicato da tutte le classi iscritte su WikiCalcio nelle sezioni Glorie
del Calcio e Glossario del Calcio nonché sui materiali di supporto forniti
ai fini della realizzazione dei progetti.
In caso di risposta dubbia sarà la commissione a stabilirne, a suo insin-
dacabile giudizio, la correttezza.

Il WikiQuiz terminerà allo scadere dei 90 minuti, alla fine dei quali la
classe che avrà totalizzato più punti sarà dichiarata vincitrice.

Eventuali parimerito si risolveranno con un unico domandone finale
tra le classi coinvolte nel pareggio.


